
Pnincipoles opénotion, Mé"oniques

Le gol f  est  un jeu qui  met en oeuvre des surfaces spéci f iques
qui,  quelque soi t  le type de parcours rencontré,  doivent
permettre une prat ique normale du jeu :

On r€trouve en effet  :

-  Les qleetg = surface reine réservée au.putt ing
- Les tees = zones de départ ,  p lus ou moins plane
- Les couloirs de jeu (Fainray) et  approches
- Les rouqbg: zoneÀ naturel les ou semées, proche de la

na tu re .
-  Les  obs tac les  :

*  sablés (bunkers) dont Le nombre et Ia surface
va r ien t .

*  d ' eau  =  na tu re l s  ou  a r t i f i c i e l s .

Selon le cas, des zones intermédiaires ont été créées :

-  semi rough = intermédiaires enLre Jairway et rough"
- col l ier  = t .our de green d'une largeur de tondeuse que

1 'on  re t rouve  l o rs  de  tou rno i s .

ces zones spéci f j -ques doivent être replacées dans leur contexte
propre (quelques r :appels )

Les  g reens  :

I1 correspondent à la surface reine, certainement la plus
importante et  i Is nécessl tent un entret ien sophist iqué et une
ma in  d 'oeuv re  conséquen te .

L'ent-ret ien doi t  permettre d 'avoir  des greens homogènes, ayant
une vi tesse régul ière tout en tenant la bal le sur les coups
d'approche et conserver la l igne de putùing.

Le green est donc une zone sensible à tous les points de vue,
une surface onéreuse d '  entret ien.

Les zones sont art i f ic ie l les '  dans Ia plupart  des cas car
ent ièrement construi tes selon des pr incipes très sophist iqués.

Le support  est  sableux et  la composit ion végétaIe adapùée à
1 '  entret i .en inten,si- f
Hauteur de coupe = 3 à 6 mm environ selon de nombreux facteurs
notanunenÈ cl imat iques, édaphiques, de jeu ou économiques.


